彈性課程（電腦科目）領域計畫表

1. 學科領域：彈性課程（電腦科目）

2. 適用對象：四年級

3. 課程理念：針對九年一貫課程所安排，以初學電腦之四年級學童為主體，並以生活經驗為重心，針對資訊世界中之普通應用概念開始，逐步教導學童免費的自由軟體，並學會基礎之軟體操作。

4. 先備經驗獲知識：基礎之電腦操作觀念與能力、中/英文輸入法。

5.課程目標：

· 正確了解自由軟體與付費文書軟體在使用及概念上的不同
· 正確認識自由軟體在日常生活中的應用種類
· 清楚利用自由軟體
· 正確了解自由軟體下載方法

· 清楚了解檔案總管之功能，正確管理檔案

· 正確了解自由軟體之功能
· 學生安全健康上網宣導
6.教學策略：結合學童之電腦方面先備經驗與日常生活經驗，教導學童正確之操作軟體觀念，配合大部分之實際操作練習，讓學童按部就班的學習各種自由軟體工具的操作方法。

7.參考資料來源：

· 九年一貫課程暫行綱要
基隆市 102 學年度 第一 學期  安樂  區 安樂 國民小學 四 年級自然與生活科技

課程計畫表
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	教學活動重點
	教學資源
	評量方式
	 參照指標
	學校主題

	認識自由軟體。   
	一
	1節
	正確了解自由軟體的認知、使用及概念。
	自由軟體使用規範與管理：

1. 1自由軟體的環境介紹。

2. 2自由軟體的使用規範。

3. 3自由軟體的正確使用觀念與規則。
	1. 1自由軟體
1.2電腦設備
	簡單口頭問答、課堂觀察
	資訊教育2-2-2 
	

	自由軟體的用途
	二
	1節
	了解自由軟體在日常生活中的應用。
	1. 1自由軟體在日常生活中的應用。

2. .2自由軟體與生活的關係。
	1. 1電腦教材

2. .2圖片
	
	資訊教育1-2-1 
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	教學活動重點
	教學資源
	評量方式
	 參照指標
	

	自由軟體怎麼用
	三│四
	2節
	1. 認識自由軟體的開、關機運作

2. 認識自由軟體的作業系統
3. 認識自由軟體的基本功能
	1.   自由軟體
4. 自由軟體的種類
4.   自由軟體的其他功能
	
	1. 簡單口頭問答

2. 報告
	資訊教育2-2-2 
	

	下載自由軟體
	五
	1節
	認識正確下載自由軟體的方法
	1. 教導學童正確下載自由軟體的方法
	宜蘭教網中心
	正確操作
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	起迄週次
	總節數
	課程目標
	教學活動重點
	教學資源
	評量方式
	 參照指標
	

	玩遊戲囉
	六
	1節
	認識自由軟體下附屬應用程式中的遊樂場，並清楚了解如何去開啟與使用它。
	1.開啟自由軟體
2. 找到自由軟體下附屬應用程式中的遊樂場

3. 玩撲克牌中的遊戲
	自由軟體下附屬應用程式中的遊樂場
	操作評量
	資訊教育1-2-1 
	

	認識自由軟體與付費軟體的不同
	七
	1節
	清楚了解openoffice與ms office的不同

	1. 正確分辨及使用兩主不同軟體
	openoffice與ms office
	操作評量
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	英語及注音輸入法.
	八│ 九
	2節
	熟習英文輸入法
	1. 正確將手指擺放

2. 熟習英文輸入法

3. 英文輸入法比賽
	鍵盤掛圖

英語符號一覽表

鍵盤
英打測驗軟體
	操作評量
	資訊教育2-2-3 
	

	
	十~十二
	3節
	Tuxpaint自由軟體小畫家
	1. 讓學生清楚了解tuxpaint與windows版本-小畫家之不同
2. 讓學生清楚了解各項功能表之功能
3. 可以培養學生利用此軟體化一幅心中的畫
	小畫家
tuspaint
	操作評量
	資訊教育2-2-3 
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	起迄週次
	總節數
	課程目標
	教學活動重點
	教學資源
	評量方式
	 參照指標
	

	認識檔案總管
	十三至十五
	3節
	清楚了解何謂檔案、資料夾、根目錄、電腦及upp的功能與使用方法
	1. 認識桌面、自訂桌面

2. 認識檔案、資料夾、根目錄、電腦

3. 認識upp的功能與使用方法
	桌面

檔案總管
	課堂觀察

操作評量
	資訊教育2-2-2 
	

	人人都是gimp
	十六~十八
	3節
	學會利用gimp電腦輔助教學軟體畫出可愛的圖案
	1. 進入gimp
2. 認識gimp
3. 熟習工具箱與色卡

4. 熟習影像功能

5. 動手畫畫看
	gimp教學軟體

印表機

A4白紙
	1. 課堂觀察

2. 操作評量
	資訊教育2-2-2 
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	大家來看我的成果
	十九~二十一
	3節
	1/學會如何使用gimp繪圖軟體。

2/完成各項成果報告並列印出來。

	1. 進入gimp
2.認識各種不同功能之工具列及功能列。

3.改變文字的顏色。

4.儲存檔案。

5.列印文件。

	電腦

印表機

磁碟片

	1. 課堂觀察

2. 操作評


	資訊教育3-2-1 
	

	學生安全健康上網宣導

	
	
	學生安全健康上網宣導
	著作權合理使用
	資訊倫理與素養網
	分辨著作權
	
	


