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01 介紹自己(姓名、系所)

02 選這門課的動機?

03 對自己的期許?

大家好 !! 說一說





看看這學期的課程主軸

了解Learn to Read

閱讀理解的教學設計
模式

提高自己營造閱讀
氛圍之說書或說故
事者的能力
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02
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了解Read to Learn 

閱讀融入議題或領域
學習的教學設計模式

了解童書的特質
與功能
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讓我們來進入童書的世界

https://books.google.com.tw/books?id=J7h_w0MzUXIC&printsec=frontcover&dq=sea+turtle+book&hl=zh-TW&sa=X&ved=0ahUKEwi539rt3r3kAhUpGaYKHYcVCFYQ6wEIMDAA#v=onepage&q=sea%20turtle%20book&f=false


讀完這一本童書，請妳幫童書下一個定義。

請唸出妳的定義。

如果以閱讀童書的目地與功能來看，
誰的定義跟妳比較像。



再聽讀另一本童書

https://www.storylineonline.net/books/kissing-hand/


跟著聽讀完一本童書，請妳幫童書下一個定義。

請唸出妳的定義。

如果以閱讀童書的目地與功能來看，
同學中誰的定義跟妳比較像?



童書閱讀的目的

Read to Learn

以閱讀童書學習

不同的新知

Learn to Read

以童書學習如何閱讀

及閱讀的技巧與策略

Read for Pleasure

休閒閱讀(閱讀為樂趣)



先看一下這張表

討論時間

這兩種導向的閱讀
引導，妳認為哪一
種對孩子來說比較
好?說說妳的理由。



点击添加标题

请在此处添加具体内容，文字尽量言简

意赅，简单说明即可，不必过于繁琐，

注意版面美观度。

点击添加标题
请在此处添加具体内容，文字尽量言简

意赅，简单说明即可，不必过于繁琐，

注意版面美观度。

点击添加标题

请在此处添加具体内容，文字尽量言简

意赅，简单说明即可，不必过于繁琐，

注意版面美观度。

点击添加标题
请在此处添加具体内容，文字尽量言简

意赅，简单说明即可，不必过于繁琐，

注意版面美观度。

如果你選的是閱讀
樂趣導向，那妳的
學生也就是讀者，
可能有哪些權利? 

說說看妳的想法



1、不想讀的權利。
2、跳頁的權利。
3、不必完全讀完的權利。
4、重讀的權利。
5、讀任何書籍的權利。
6、在真實世界中選錯書閱讀的

權利。
7、在任何地方閱讀的權利。
8、瀏覽的權利。
9、大聲讀的權利。
10、默讀的權利。

為了提昇閱讀的樂趣，尊重孩子的
權利，教師要如何安排閱讀環境。

王佩蘭翻譯自 Exploring Children’s Literature (p.21), by Gamble, N.,2013, London: SAGA 

Publication Ltd.



童書的種類

Rhyming Stories

童詩、韻文故事
“跟太陽玩” Go

Wordless Books

照過來、照過去 Go

在裡面在外面 Go

Concept Books

世界不是方盒子
Go

Picture Books

火燒厝 Go 

Beginner Reader

上學的第一天我的
肚子有蝴蝶 Go

Novels

探險家學院 Go

Series Books

哈利波特

Chapter Books

水滸傳

https://children.moc.gov.tw/book/229657
https://www.youtube.com/watch?v=cyLLSFePphg
https://www.youtube.com/watch?v=PuS6LbMcsoQ
https://www.youtube.com/watch?v=cyLLSFePphg
https://children.moc.gov.tw/book/230400
https://children.moc.gov.tw/book/219572
https://children.moc.gov.tw/book/218168
http://www.eslite.com/product.aspx?pgid=1003261432790363&cate=44&sub=74


https://jweb.kl.edu.tw/Homepage.php?teacher_id=1443&inpage=manage&act=theme


如何分組有哪些學習任務與評量方式

學習任務一: 

說書人大挑戰(繪本說故事)

練習提問與帶領討論
10%

學習任務二: 

閱讀理解指導與提問設計
30%

學習任務三: 

童書教學設計(自選內涵)40%

個人、組別

個人、組別

個人

出席與
參與表現

20%

(公、事、病
假)請至
iNTUE

網路上
請假



下次請帶一本覺得可以引導思考歷程的童書

不要長文本


