
從12年課綱中遇到
跨領域統整探究課程基隆市東信國小王佩蘭



感謝您願意進行這樣對孩子真實生活
學習有關係與連結的課程設計模式 藉由今天的分

享，一邊審視
自己教學融入
此類課程的可
能性



• 教學目標:

1. 呈現跨領域探究歷程於學生真實生活情境中解決問題能力
的關聯性與重要性。

2. 提供跨領域課程定義、設計要素相關資訊，並藉由範例討
論提昇教師跨領域課程意識。連結現有已有跨領域的課程
例如生活或之前學校特色課程的案例，進行學習遷移，

3. 提供探究學習歷程定義、設計要素相關資訊，並藉由範例
討論提昇教師探究教學引導意識。連結現有已有跨領域的
課程例如生活或之前學校特色課程的案例，進行學習遷移，

4. 整合跨領域與探究要素的課程與教學設計案例分享
www.themegallery.com



• 引導重點:

1. 引導教師思考此類課程與教學設計對學生學習與真
實生活解決問題的重要性

2. 以案例引導。

3. 設計任務以合作討論方式實作。

4. 與現有課程進行連結以利學習遷移。

www.themegallery.com
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真實生活
的現象

如何進行全家人
自助旅行的安排
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溝通協調、了解當地景點、

計算票價、看地圖規劃路線、
整合資源及經費等
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真實生活
的現象

如何進行全家人
自助旅行的安排

溝通協調、了解當地景點、

計算票價、看地圖規劃路線、
整合資源及經費等

解決此問題的知識與能力包含了
數學的計算
綜合的規劃
社會的文化特色
國語文的溝通能力等

真實生活的問
題解決的終身
學習都需要跨
領域能力

Why 跨領域??



部定課程

跨領域課程設計

正式課程
--部定課程

非正式課程 正式課程
--校訂課程

學校教學歷程中哪裡可能出現跨領域課程設計

校訂課程

務必為跨領域

統整探究課程設計



以國民小學第三學習階段為例：

其領域學習每周總節數為26節，學校可規劃
單周最多5節的跨領域主題統整教學。
例如：

9

數學4節 藝術3節跨
領
域
統
整
5

節

資料來源：國教院十二年國民教育課程研究發展會http://www.naer.edu.tw/files/15-1000-8438,c1179-1.php?Lang=zh-tw###

(≦1/5)→各學習形式的跨領域統整課程

總綱對部定課程跨領域的規定

http://www.naer.edu.tw/files/15-1000-8438,c1179-1.php?Lang=zh-tw


10

跨領域/科目或結合各項議題

(二)校訂（彈性學習）課程

統整性主題/專題/議題探究課程

社團活動與技藝課程

特殊需求領域課程

其他類課程

總綱對校訂課程跨領域的規定



何為主題、專題、議題
跨領域統整探究課程



跨領域統整性探究課程的設計要素



跨領域-統整-探究課程

跨域
統整

探究
歷程



跨領域的要義

•教育領域:

跨學科課程試圖為學生創造機會以整合不同學科知識與
方法也強化問題解決能力.

•跨學科的重點:焦點在於

1、學科統整:有效的整合應是讓不同學科的概念或方法
共同發揮作用，引導學生理解複雜的議題或議題。

2、引導問題探究:發現發掘問題、形成假設、探究所提
出的解釋的合理性、以各種方式蒐集資料、解釋分析資
料、統整成結果、分享。

www.themegallery.com



跨科整合課程設計應掌握兩個重點:

1、課程的主題應有一個核心概念:統合各
學科內涵。

2、學習過程中要有高層次的思考歷程:設
計、創造思考、批判讀寫。

設計探究問題( guide questions)可以引
導學生做真實的探究



動動腦–從真實生活中的問題出發?

The animation 

automatically begins.

請思考目前人類所面對的
全球性問題有那些?

請討論提出一個全球性的問題? 並思考可能的解決策略'?



動動腦–這些問題的分析與解決可能需要怎樣的知識與能力?

The animation 

automatically begins.

請2組上台發表



跨領域及以現象為本位的學習

洪詠善(國教院電子報134期學習趨勢：跨領域、現象為本的統整學習)

芬蘭新課綱主要為培養有足夠能力面對未來生活世
界挑戰的新世代，站在傳統學科的基礎上，強調跨
領域以及「現象為本的學習」(phenomenon-

based project)。所謂現象為本學習乃在於學習課
題來自真實世界現象，如城市規劃、恐攻、歐盟、
水資源、能量等等，

以現象為課題的學習必須深入情境脈絡，需要整合
許多領域／科目才足以能夠整體理解甚至解決問題。

The animation 

automatically begins.



彈性學習課程之「統整性主題/專題/議題探
究課程」，總綱強調其跨領域的精神及內涵。
若是跨不同領域內的個別科目（如社會領域
的歷史和藝術領域的視覺藝術），因已先跨
領域，故跨領域間的個別科目是可以的，若
是只有單領域內的跨科目（如社會領域的歷
史、地理、公民），則不符合總綱規範，應
於領域學習課程實施。

Stickers static  Your text goes here. Your text goes here. 

This slide is static and does not animate.

先看看課綱對於跨域統整的規定



科際整合: 跨領域思考
Making interdisciplinary projects work — concepts are the key!

用不同的學科觀點、學習方法來學習一種概念、主題。

所以
跨領域如何設計?



從「學科界限」明確與否的角度來看，課程統整的類
型（游家政，民88）。茲說明如下
1.單一學科統整：是指單一學科內教材的重新組合。
2.多學科統整：學科的界限清楚，但各科的教學活動
是以相關的主題相互配合連結起來。
3.科際統整：學科的界限已被打破，取而代之的是依
照知識性質合併的學習領域。例如社會學習領域融合
了歷史、地理、政治、經濟、法律等不同的議題。
4.超學科統整：此類的統整課程完全以學生生活經驗
及生活重點作為課程設計的原則。例如「主題式統整
課程」設計。

Stickers static  Your text goes here. Your text goes here. 

This slide is static and does not animate.

課程統整模式



The animation 

automatically begins.

多學科統整模式(the multidisciplinary approach)

主題/議題/專題
認識基隆

描寫基隆美景文
本賞析

基隆的
歷史與慶典

基隆的自然景觀

繪製基隆的美景

國
語

社
會

自
然

藝
術

先思考學科特質，安排符合主題具學科特質的活動，雖統整但統整概念薄弱。



資料來源: 課程政策與教育革新 p.146



The animation 

automatically begins.

科際統整模式(the interdisciplinary approach)

主題/議題/專題
海洋城市-基隆

以基隆為主題的
海洋文學

基隆的
海洋文化

基隆發展的
海洋資源

以海洋為概念的
海洋藝術

國
語

社
會

自
然

藝
術

先思考核心概念「海洋城市」，再從核心概念分成四個次概念「海洋文學、海洋文化、海洋資源、
海洋藝術」，後再思考配合的領域。仍保留學科特質但有概念統整，統整性較高。



資料來源: 課程政策與教育革新 p.146



The animation 

automatically begins.

超學科統整模式(the transdisciplinary approach)

主題/議題/專題
基隆發展趨勢

郵輪母港之都

重現歷史大現場

特色景觀規劃

海洋特色發展

從真實脈絡的問題發展，學科領域的界線模糊，各主題內可能涵蓋各領域的活動



27

資料來源: 課程政策與教育革新 p.143



資料來源: 課程政策與教育革新 p.148



動動腦–統整模式的判斷?

The animation 

automatically begins.

請思考這些案例是屬於哪
一種統整模式?為什麼?



這個跨領域課程屬於哪一種統整方式? (From總綱Q&A第五輯P105). 
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文本
展示

口語
發表

分享

反思

繪本樂園-新書發表會 主題統整架構圖
國語

生活

生活

生活

生活

國語

國語



小小設計師

電磁與槓桿的應用

設計師
思考、設計
工具(4節)

設計師
運算思維
思考歷程
與設計
(9節)

設計師工作室
實作測試

(18節)

Google App& Google 

classroom應用
圖示協助思考

圖示協助思考紀錄
的方法

科技的應用
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模式辨識

抽象化

科技設計檔案建立(2節)

Arduino元件介
紹與實作(2節)

運算思維演算法:

思考Arduino元件在
設計上運用(2節)

實作、分享(11節)

六年級

單元一
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運
算
思
維
思
考
策
略

電
梯
範
例
學
習

活動一: (6節)

設計師的運算思考策略

活動二: : (3節)

我是設計師:設計、分享、修正的訊環

繪製設計圖思考運用電磁與槓
桿的設計主題

分享 討論修正

運用運算思維策略

單元三

擬定執行計畫(1節)

這個跨領域課程屬於哪一種統整方式? 東信國小科技小創客課程



跨領域-統整-探究課程

跨域
統整

探究
歷程



Useful artwork

探究歷程與素養導向教學設計要素之間的關係



基本探究歷程

Stickers static  Your text goes here. Your text goes here. 

This slide is static and does not animate.

看看探究課程的要素

觀察查閱
發掘問題

擬訂計畫
/提出假設
蒐集資料

分析資料
統整歸納

形成結論
分享結果







提供情境學習較能找到
真實問題(或虛擬問題)

探究歷程中蘊含上素的元素
(因此有探究歷程一定是素養導向教學歷程)

素養導向教學基本要素對照探究學習的特質

觀察查閱
發掘問題

擬訂計畫
蒐集資料

分析資料
統整歸納

歸納結論
分享結果

探究歷程



探究歷程

Stickers static  Your text goes here. Your text goes here. 

This slide is static and does not animate.

探究課程的指導類型

觀察查閱
發掘問題

擬訂計畫
蒐集資料

分析資料
統整歸納

歸納結論
分享結果

依照教師和學生在探究過程中所扮演的角色
而言，探究教學法可以分類為
1、指導式探究(guided inquiry)。
2、非指導式探究(unguided inquiry)。



1.指導式探究：主要目的在於教導學生
學習，也就是協助學生「學習如何學習」，
這是一種極為重要的基本學術能力；教師可
在學生進行探究之前或在探究之中給予指示
和引導，再讓學生實際進行探究並自行發現
答案之所在，兼顧了教師和學生的角色。

Stickers static  Your text goes here. Your text goes here. 

This slide is static and does not animate.

再看看探究課程的要素
觀察查閱
發掘問題

擬訂計畫
蒐集資料

分析資料
統整歸納

歸納結論
分享結果



1.指導式探究：簡言之，在指導式探究教
學中，教師在提出問題、促進反應、組織材
料和情境上皆有相當重要的任務，教師可說
是整個學習的領導者和組織者。

Stickers static  Your text goes here. Your text goes here. 

This slide is static and does not animate.
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分享結果



2.非指導式探究：皮亞傑(J. Piaget)認為
並不是每一個小學階段的兒童皆有完全自由
探究和發現的能力，所以，在進行非指導式
探究時，要注意的是，並非所有的學生皆適
合使用非指導式探究的教學法。

Stickers static  Your text goes here. Your text goes here. 

This slide is static and does not animate.
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2.非指導式探究：美國科學教育學者卡林及桑
德(Carin & Sund, 1985)即認為學生要從事非指導
式的探究學習時，必須
1、自己能夠發掘問題。
2、提出其所欲探討的問題。學生是主動的、積極的，教
師居於協助的地位，不給予任何的指導，
3、整個探究過程中完全由學生自行決定所需蒐集的資料，
並加以整理。
4、最後自行獲得答案，解決問題。

Stickers static  Your text goes here. Your text goes here. 

This slide is static and does not animate.
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2.非指導式探究：因此，實施非指導式
探究教學的學生，必須曾接受過多次指導發
現法的探究活動經驗，具備發現和解決科學
問題的過程技能，以及充分的科學知識。教
師在整個過程中，只提供材料和提出一些簡
單的問題，給予學生充分的鼓勵。

Stickers static  Your text goes here. Your text goes here. 

This slide is static and does not animate.
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三年級到六年級的設計為 指導式探究 逐漸發展 到非指導式探究 的歷程



在探究指導歷程中有哪些學習策略的課程需
要教師設計，進而指導?

Stickers static  Your text goes here. Your text goes here. 

This slide is static and does not animate.

再看看探究課程的要素
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先看一個科技課程中需要那些探究能力，
學生才能自己設計出一個產品。
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活動一: (6節)

設計師的運算思考策略

活動二: : (3節)

我是設計師:設計、分享、修正的訊環
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桿的設計主題
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擬定執行計畫(1節)

再用這個跨學科主題統整課程架構分析一下是否是探究與素養導向的設計

指導式探究:
學生跟著教師的指導
學習運算思維的歷程

非指導式探究
自行運用運算思維歷程

設計專題

老
師
設
計
的
學
習
策
略

觀察查閱
發掘問題

擬訂計畫
蒐集資料

分析資料
統整歸納

歸納結論
分享結果

從運算思維的策略學習來看
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設計師工作室
實作測試

(18節)

Google App& Google 

classroom應用
圖示協助思考

圖示協助思考紀錄
的方法

科技的應用

主題訂定

拆解問題

模式辨識

抽象化

科技設計檔案建立(2節)

Arduino元件介
紹與實作(2節)

運算思維演算法:

思考Arduino元件在
設計上運用(2節)

實作、分享(11節)

六年級

單元一

單元二

運
算
思
維
思
考
策
略

電
梯
範
例
學
習

活動一: (6節)

設計師的運算思考策略

活動二: : (3節)

我是設計師:設計、分享、修正的訊環

繪製設計圖思考運用電磁與槓
桿的設計主題

分享 討論修正

運用運算思維策略

單元三

擬定執行計畫(1節)

再用這個跨學科主題統整課程架構分析一下是否是探究與素養導向的設計

非指導式探究
第二、三次自行運用修正

從設計、修正、分享
設計探究歷程觀點來看

指導式探究:
第一次學生跟著教師的指導
學習設計修正的歷程

觀察查閱
發掘問題

擬訂計畫
蒐集資料

分析資料
統整歸納

歸納結論
分享結果



思考主題及分析資料
的學習策略



了解跨領域統整探究的內涵後

低年級的跨領域探究課程要如何設計?

先看看一些範例:

This slide is static and does not animate.

部定課程跨領域設計:



動動腦–針對範例的跨領域探究設計的思考?

The animation 

automatically begins.

請針對這個案例的概念統
整及探究歷程的設計的想
法或建議? (部定課程跨領域探究設計)



繪本樂園
新書發表會
(創作發表)

創作

內容
創作

美編
設計

發表

延伸

文本
展示

口語
發表

分享

反思

繪本樂園-新書發表會 主題統整架構圖
國語

生活

生活

生活

生活

國語

國語



教學團隊先以下列要素
思考要如何規劃課程

B1 符號運用與溝通表達
C2 人際關係與團隊合作

新書發表會
跟家人與同學介
紹自己的作品

寫作發表策略
口語發表策略

溝通策略

真實在家庭與校園
分享自己的創作





指導寫作流程
1、先想自己的書名(主題)

2、老師說明小作家寫書的規則:

(1)每一頁至少一句，可以更多句。
(2)要把句子寫完整，也可以形容一
下。
(3)要使用標點符號。
(4)學過的國字不可以寫注音。沒有
學過的字可以用注音表達。
3、(語言經驗策略)

把每一頁的內容用說的想一遍。
4、把自己說的內容寫下來(第一次不

會寫的字都可以寫注音)。
5、檢查有沒有學過的國字寫注音符
號，可以查字典改成國字。





指導插圖繪製流程

1、(視覺化策略visualize)先讀每一
頁自己寫的句子，在腦子裡想像一
下出現的畫面。
2、說一說妳所想像的畫面。
3、用鉛筆畫出妳所想像的畫面。
4、說一說妳所寫的句子，再看一看
妳畫的圖，是不是表現同一件事呢?

5、畫圖時要有耐心，細心，大膽的
運用顏色喔!



學生作品完成試評後，
再對規準進行適用性的
討論。

澄清對於評分指引使用
的觀念
1、分項給分，非整體的

分數。
2、對於評分指引中對應

作品的詮釋要有共識。
3、要以作品跟小朋友說
明好作品的範例與原因。

修正一: 「遣詞造句」的
評分指引要更具體化。

修正二:對A級表現的描
數更為清楚。



A

經討論後分項評分的結果:









B

經討論後分項評分的結果:









了解跨領域統整探究的內涵後

低年級的跨領域探究課程要如何設計?

再看看一些範例:

This slide is static and does not animate.

校訂課程跨領域設計:屏師附小 (美感)

http://fuxiao.ps.nutn.edu.tw/?page_id=4506


動動腦–針對範例的跨領域探究設計的思考?

The animation 

automatically begins.

請針對這個案例的概念統
整及探究歷程的設計的想
法或建議? (部定課程跨領域探究設計)



屏師附小



屏師附小

美 1 上

美 1 下

美 2 上

美 2 下

屏東附小校訂課程
http://fuxiao.ps.nutn.edu.tw/?page_id=4506

http://fuxiao.ps.nutn.edu.tw/wp-content/uploads/88838f50ded5a593072be998c2a8c274.pdf
http://fuxiao.ps.nutn.edu.tw/wp-content/uploads/4f7235b579c7a0584e2320d5b4ad0ceb.pdf
http://fuxiao.ps.nutn.edu.tw/wp-content/uploads/01bc5d3c9efeefa115da6e03d38c8d39.pdf
http://fuxiao.ps.nutn.edu.tw/wp-content/uploads/e6b38ffbcd512340b4b598ffe9b27b4c.pdf
http://fuxiao.ps.nutn.edu.tw/?page_id=4506


期盼您給孩子不同的學習經驗
讓孩子成為一個善於學習解決問題的

終身學習者

不同的學習歷程
探究、真實
的學習體驗



從12年課綱中遇到跨領域課程—感謝大家的投入與努力


