
攜手．樂學．共創
銘傳國中、東信國小
跨學階科技整合

Pilot課程發展實施計畫



銘傳國中 東信國小



跨學階雲端視訊表演藝術課程

銘傳國中的表演藝術老師透過視訊課程指導東信國小表演藝術「相聲」」課



跨學階雲端視訊表演藝術課程



上完相聲課後，東信小學生用直播觀看銘傳相聲
比賽並即時回應觀看心得



觀看銘中網路直播相聲比賽，並即時回應學習心得



創客教室: AR 融入自然領域 (拼圖式（JIGSAW 

（JIGSAW）合作學習)
關於力的特質、分類等
概念以辨識影片擴增實
境的方式，設計自學三
個學習站



每組學生分三部分，
依照自己的任務，以
平板到學習站自主學
習。



學生到學習站自主學習後將所記錄的重點，回到自己組跟
同組學生分享所學。



學生經過學習站自主學習及同組討論分享後，以
cromebook到goole classroom 的問題討論中，回答教師

提出的問題，並即時分享。



•四年級的課程中，主要著重在arduino的基本功能介紹以及

基礎的程式運用。利用「超音波感測器」作為輸入裝置，

另以較能引起學生興趣的聲音(蜂鳴器)作為輸出裝置，讓學

生體驗基本的資訊設備運作流程：當接收到訊息時(輸入裝

置)，做出相對應的動作(輸出裝置)。例如：

•當「超音波感測器」偵測距離為10cm以內，讓「蜂鳴器」

發出頻率262的聲音(模擬Do的音頻)；

•配合學生自製「簡易木琴」(利用厚紙板)，讓學生練習彈奏

熟悉的兒歌，來實際體驗「輸入與輸出」的關係。

四年級 超酷機器音樂家





• 為了讓學生體驗不同的輸入與輸出裝置，我們將中間的媒介以無線方式
進行，製作的主題轉換成「藍芽遙控車」。將Android系統的行動載具，

安裝自製App(以App Inventor製作)發送訊號，經由連接「2WD自走車」

的藍芽裝置，將訊號傳送至「2WD自走車」，讓「2WD自走車」做出

相對應的回應。例如：前進、後退、左轉、右轉、停止。

• 配合學生製作的「家鄉地圖」，讓學生嘗試在地圖上遙控「2WD自走

車」依指定路線行駛。

• 藉此也能學生體驗「物聯網」的概念，如將藍芽裝置換成WIFI裝置，加

上「繼電器」，即可利用行動載具，經由無線網路控制家電開關。

五年級 遙控車逛家鄉









• ：

• 我們嘗試讓「輸入與輸出的關係」由物體本身來進行。製作主題轉換成「尋跡自走
車」；使用「紅外線感測器」來做為輸入裝置，讓「2WD自走車」能依據「紅外線
感測器」的偵測結果做出相對應的回應。

• 在課程中我們讓「紅外線感測器」只傳回兩種訊號，當偵測到黑線時，傳回訊號為
0；當偵測到地面(非黑線)時，傳回訊號為1。三組「紅外線感測器」的訊號，總共
會有8種組合，「2WD自走車」需針對每種組合做出相對應的回應，例如：左邊、
中間「紅外線感測器」訊號為1，右邊「紅外線感測器」訊號為0，表示「2WD自走
車」已往左偏移，需往右走才能在回到車體中間是黑線的狀態。

• 配合學生自製路線，利用黑色電工膠帶，在海報上貼出「2WD自走車」的行走軌道，
軌道的形狀可以像是「地球」、「台灣」再畫上各地區特色；讓「2WD自走車」能
至少繞行一圈。

• 藉此也能讓學生體驗「AI」的概念，當「2WD自走車」裝上愈多感測裝置，例如：
攝影機，愈能辨識周邊環境，就能做出更細微的應對動作，像避開障礙、辨識顏色。

六年級 自走車大挑戰








